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1. Функциональные узлы персонального компьютера. Корпус и блок питания, стандарты AT и ATX, основные напряжения для элементов компьютера, 

2. Материнские платы и сокеты для процессоров, шины и скорости передачи данных по ним, шины ISA, PCI, USB, FIREWIRE, последовательные и параллельные порты, порт USB. 

3. Процессоры для персонального компьютера и их характеристики: тактовая частота, микротехнология, кэш-память, разрядность. Интеловская линейка процессоров, процессоры фирмы AMD. 

4. Устройства памяти для персонального компьютера: CMOS память, оперативная память, кэш-память. 

5. Дисководы и их характеристики, флоппи-дисководы, винчестеры, CD-ROM 

6. BIOS, его назначение и система тестирования POST. 

7. Производители BIOS, перепрограммирование, настройка через SETUP. 

8. Операционная системы UNIX: разновидности UNIX, основные характеристики, администратор и пользователь в UNIX, разделение ресурсов, процессы. 

9. Основные команды в ОС UNIX: вход и выход из системы, оболочки операционной системы, контроль за процессами, работа с файлами и директориями, установочные файлы системы. 

10. Организация файловой системы в ОС UNIX: древовидная файловая структура, наименование файлов и их аттрибуты, стандартные типы файлов. 

11. Элементарные сведения о WINDOWS NT 

12. Обзор систем подготовки текстов: редакторы, текстовые процессоры, издательские системы. 

13. Организация подготовки текстов в системе LATEX: Стандарт Latex 2.09, стандарт LATEX 2 епсилон. Файлы возникающие в работе. 

14. Текстовая и математическая моды в системе LATEX: организация документа, установка размеров и шрифтов, разметка текста, математические символы, нумерация формул. 

15. Литература, рисунки и таблицы в системе LATEX. 

16. Системы графической обработки, графические файлы, цветовые гаммы CMYK и RGB. 

17. INTERNET, организация, адресация, использование. 

18. Сетевые протоколы. Уровни сетевых протоколов. Протоколы TCP/IP, FTP, SSH, сокеты и порты соединений. 

19. Всемирная паутина, броузеры. Языки программирования в INTERNET, язык HTML, скрипты. 

20. Системы компьютерной математики (обзор): MATLAB, DERIVE, MAPLE, REDUCE. 

21. Система MAPLE: основы синтаксиса, решение уравнений, дифференцирование, интегрирование, построение графиков. 

22. Пакеты MAPLE: пакет linalg, действия с матрицами. 

23. Сжатие текстов ло Лемпелу-Зиву и по Хаффману. 

24. Преобразования данных в формате .jpg

