13.1. Принцип Гюйгенса - Френеля
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Рис.13.1
Основные обозначения в задачах дифракции на плоском экране.
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(13.1)
Расчет поля в точке наблюдения P в соответствии с принципом Гюйгенса.
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(13.2)
Уточнения (_.1), предложенные Френелем.
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